Практическое занятие 2 
«Современные технологии обучения в системе дополнительного образования детей»

Цель: анализ специфики личностно-ориентированного обучения, проблемного обучения, проектной деятельности и игровых технологий. 

Личностно-ориентированное обучение
Принцип: педагог сосредотачивается на уникальных особенностях каждого ребёнка, стремится адаптировать процесс обучения под его индивидуальные потребности. 

Некоторые элементы личностно-ориентированного подхода:  
· Создание индивидуальных образовательных траекторий — ребёнок сам определяет темп и уровень сложности обучения. Например, в художественной студии один ребёнок может проявить себя в рисовании, другой — в скульптуре, а третий — в создании графического дизайна.
· Мотивация — педагог создаёт условия, где учащиеся могут сами выбирать направления своей деятельности. Например, в технических кружках учащиеся могут самостоятельно выбирать проекты, которые им интересны: конструирование роботов, создание электронных устройств или программирование.
· Создание ситуаций успеха — педагог должен уметь увидеть и поддержать достижения каждого учащегося, независимо от их уровня. В условиях дополнительного образования ситуация успеха может быть достигнута через участие в конкурсах, выставках, выступлениях.
· Развитие способности к рефлексии — осмыслению собственного опыта и оценке результатов своей деятельности. Педагог может использовать различные методы для развития рефлексии, например, ведение дневников достижений, где учащиеся записывают свои успехи и трудности, анализируют свои действия и строят планы на будущее.
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Проблемное обучение

Сформулируйте принцип: 





Некоторые элементы проблемного обучения: проблемная ситуация, учебная задача, методы и роль учителя.  
-Проблемная ситуация — это познавательная задача, которая характеризуется противоречием между имеющимися знаниями, умениями, отношениями и предъявляемым требованием. 
Некоторые типы проблемных ситуаций:  
· учащиеся не знают способа решения поставленной задачи, не могут ответить на проблемный вопрос;
· учащиеся сталкиваются с необходимостью использовать ранее усвоенные знания в новых практических условиях;
· есть противоречие между теоретически возможным путём решения задачи и практической неосуществимостью избранного способа;
· есть противоречие между практически достигнутым результатом выполнения учебного задания и отсутствием у учащихся знаний для его теоретического обоснования.
 
Проблемная ситуация должна создаваться с учётом реальных противоречий, значимых для учащихся.  
-Задача
Учебная задача — это задача (вопрос, задание), вызывающая познавательное затруднение, разрешение которого не может быть достигнуто по известному образцу (схеме, алгоритму). 
Некоторые особенности учебной задачи:  
· предполагает постановку вопросов: «Как разрешить возникшее противоречие? Чем объяснить его?»;
· серия проблемных вопросов трансформирует задачу в модель поиска решения, где рассматриваются различные пути, способы и средства решения.
Важно: проблемное задание само по себе не является проблемной ситуацией — оно может вызывать у учащихся проблемную ситуацию только при определённых условиях.  
-Методы
В проблемном обучении используются, например:
· Частично-поисковой (эвристический) метод — учитель сам формулирует проблему и путём постановки наводящих вопросов вовлекает учеников в обсуждение.
· Репродуктивный метод — уроки строятся по аналогии с образцами, например, при постановке проблемной ситуации учитель сначала приводит примеры проблемных ситуаций и указывает, как находить противоречия.
· Метод проблемного изложения — учитель сам ставит проблему, указывает на противоречие, сам организует поиск решения и доказывает правильность выбранного решения. Ученики при этом играют лишь роль наблюдателей.
· Исследовательский метод — задача учителя сводится лишь к постановке проблемной ситуации, увидеть противоречие, сформулировать проблему, найти способ её решения — целиком самостоятельная работа учеников.
 -Роль учителя
Роль учителя в реализации проблемного обучения выходит за рамки традиционной передачи знаний: он становится наставником, организатором и мотиватором, создавая условия для самостоятельного поиска решений и активного вовлечения обучающихся. Некоторые задачи учителя:  
· Информативное обеспечение — постановка проблемных ситуаций, в ходе которых обучающимся даётся минимум информации, необходимый для возникновения противоречия.
· Направление исследования — педагог перестаёт быть источником знаний, а становится помощником или руководителем в поиске этих знаний — в зависимости от конкретного метода обучения и уровня проблемности ситуации для обучащихся.
· Поощрение познавательной активности — в процессе решения проблемной задачи учитель должен стараться увлечь учащихся проблемой и процессом её исследования, используя мотивы самореализации, соревнования.
· Проявление терпимости к ошибкам — педагог должен проявлять терпимость к ошибкам учеников, допускаемым ими при попытках найти собственное решение.
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Проектная деятельность
Сформулируйте принцип: 






Проекты могут быть небольшие (на одно занятие) и более длительные, часто рассчитанные на расширение образовательной деятельности в виде самообразования.  
Некоторые элементы проектной деятельности в дополнительном образовании:
· Самостоятельное формулирование проблемы. Ученик определяет, что нужно изучить, и выдвигает гипотезу.
· Сбор информации. Ученики ищут данные самостоятельно, педагог только направляет их в правильное русло.
· Планирование. Ученики разбивают ход решения задачи на последовательные шаги, распределяют ресурсы (время, сырьё, усилия участников).
· Выполнение плана. На этом этапе часто происходит изменение намеченных шагов, а иногда и представления об ожидаемых конечных продуктах.
· Самооценка и рефлексия. Ученики сравнивают полученные результаты с плановыми, анализируют допущенные ошибки, оценивают достижения.
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Игровые технологии

Сформулируйте принцип: 






Реализация игровых приёмов и ситуаций происходит по следующим направлениям: 
· дидактическая цель ставится перед обучающимися в форме игровой задачи;
· учебная деятельность подчиняется правилам игры;
· учебный материал используется в качестве средства игры;
· в учебную деятельность вводится элемент соревнования, который переводит дидактическую задачу в игровую;
· успешность выполнения дидактического задания связывается с игровым результатом.
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