ГРУППА ВОЖ 1-25 «Вожатый»

УЧЕБНАЯ ДИСЦИПЛИНА
«Игропрактика»
(с использованием электронных образовательных технологий)

Преподаватель: Максимова С.В. (SweM-1991@yandex.ru)

Изучение дисциплины включает в себя следующие виды работ:

Теоретический блок:
Задание: изучение и конспектирование лекционного материала.

Практический блок:
1. Написание доклада на тему по выбору студента

1. Игровые педагогические технологии: преимущества и недостатки.
2. Игра как метод обучения.
3. Принципы организации игровой деятельности и их реализация в образовательной практике. 
4. Специфика деловой игры как технологии обучения.
5. Использование игровых технологий в процессе контроля и оценки достижений обучающихся.
6. Использование ролевых игр в образовательном процессе.
7. Критерии и условия эффективности использования игры как метода обучения.
8. Методика разработки и подготовки проведения игры.
9. Условия эффективного использования игровых технологий в процессе обучения.

2. Разработка квеста направленного на популяризацию передовых/ перспективных технологий

3.  Создание сборника игр (3-5 игр каждого вида):
· Сюжетно-ролевые игры.
· Настольные игры.
· Народные игры. 
· Подвижные игры.
· Игры на знакомство в отряде, в детской группе. 
· Игры на знакомство с территорией лагеря.
· Игры на командообразование.

Самостоятельная работа слушателей:
Задание: проведение анализа документов из различных источников.
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